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Pyramide 2026/27 – Regeln
Leitung: Hobel Michael, Kuchling Thomas

1. Zweck und Grundsätze der Pyramide
Die Pyramide soll allen Spielern die Gelegenheit geben, sich mit anderen beim
wettkampfartigen Tennisspielen zu messen. Das oberste Prinzip soll Fair Play lauten,
innerhalb des Platzes sowie auch – vor allem die Forderungsregeln betreffend – außerhalb
des Platzes!

2. Zeitraum
Es darf bis zum Ende der Saison 2026 gefordert und gespielt werden. Danach ist die
Pyramide bis nach der Vereinsmeisterschaft 2027 pausiert. Danach wird sie mit dem Stand
von 2026 fortgesetzt und dauert ebenfalls wieder bis zum Saisonende 2027, wo dann der
Sieger der Ausgabe 2026/27 feststeht.

3. Forderungsregeln
3.1. Gespielt wird auf 2 Gewinnsätze. Ein dritter Satz wird ausschließlich als Champions-Tie-
Break gespielt.

3.2. Gefordert werden kann jeder, der in der Pyramide 3 Felder vor einem liegt oder eine
Reihe darüber rechts vom Fordernden steht. Freigestellte Spieler können dabei in der
Zählung ausgelassen werden.

Beispiele:

· Platz 4 kann Platz 3, 2 und 1 fordern.
· Stefan kann nur Riepl Jan, Till und Werkl fordern.
· Puschl Harald kann Krische, Koraschnigg, Kuchling und Stefan fordern.
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3.3. Der Herausforderer muss sich selbst darum bemühen, mit seinem Gegner so schnell
wie möglich einen Termin zu vereinbaren.

3.4. Der Herausforderer muss die Bälle zur Verfügung stellen.

3.5. Die Forderung erfolgt über die WhatsApp-Gruppe. Die Zeit zwischen Forderung und
Spiel darf nicht mehr als 7 Tage betragen. Der Spieltermin ist nicht in die Gruppe zu
schreiben, sondern ist über das Online-System ersichtlich.

3.6. Im Moment der Forderung sollte ein Foto/Screenshot der Pyramide gemacht werden,
um etwaige Ungereimtheiten später klären zu können.

3.7. Ist eine Forderung ausgesprochen, dürfen Forderer und Geforderter vor Durchführung
des Spieles keine weitere Forderung aussprechen oder annehmen.

3.8. Sollte ein Spiel aufgrund schlechter Witterungsbedingungen nicht ausgetragen werden
können, ist der neue Spieltermin innerhalb der nächsten 7 Tage anzusetzen.

3.9. Änderungen der Rangliste durch andere, zwischenzeitlich ausgetragenen
Ranglistenspiele haben keinen Einfluss auf die Durchführung eines eingetragenen Spiels.
Möglicherweise wird dann jedoch um einen anderen Ranglistenplatz gespielt.

3.10. Die Pyramide ist analog am Tennisplatz ersichtlich oder digital unter
https://www.tcgoesselsdorf.at/aktueller-stand/. Bei Abweichungen der Rangliste zwischen
den beiden Versionen ist die Online-Version der Pyramide gültig!

4. Nach dem Forderungsspiel
4.1. Nach dem Forderungsspiel ist das Ergebnis umgehend in die WhatsApp-Gruppe zu
schreiben.

4.2. Gewinnt der Herausforderer, so rückt er auf den Platz des Verlierers. Der
Geforderte fällt um einen Platz zurück, alle dazwischen liegenden Spieler ebenfalls.
Verschiebungen dürfen nur von Hobel Michael, Kuchling Thomas oder Till Georg
vorgenommen werden!

4.3. Der Gewinner eines Spiels darf erst am übernächsten Tag erneut fordern (Bsp: Am
Montag gewonnen, am Mittwoch nächste Forderung möglich). Gefordert werden darf er
allerdings sofort.

4.4. Der Verlierer eines Spiels darf erst am 5. Tag nach der Niederlage wieder jemand
anderen fordern (Bsp: Am Montag verloren, am Samstag nächste Forderung möglich).
Gefordert werden darf er allerdings sofort.

5. Ablehnung einer Forderung
5.1. Lehnt ein geforderter Spieler das Spiel ohne triftigen Grund ab oder erscheint nicht zum
Spiel, so gilt das Spiel als verloren.

https://www.tcgoesselsdorf.at/aktueller-stand/
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5.2. Eine Forderung kann abgelehnt werden, wenn...

a) der Geforderte noch ein anderes Forderungsspiel zu absolvieren hat.

b) der Geforderte das Schild FREIGESTELLT (Krank, Urlaub) bei seinem Namen hat.

6. Platzreservierung
6.1. Die Spiele dürfen AUSNAHMSLOS nur auf Platz 4 durchgeführt werden und müssen
auf diesem im Vorfeld reserviert werden. Wird ein Spiel auf einem anderen Platz
durchgeführt (keine Reservierung im Online-System ersichtlich), ist dieses Spiel ungültig und
es muss erneut auf Platz 4 reserviert und ausgetragen werden.

6.2. Zur Reservierung gibt es wie bei den Vereinsmeisterschaften eine Reservierungsoption
namens „Pyramide“. Mithilfe dieser können die beiden Spieler insgesamt 2 Stunden für das
Forderungsspiel reservieren.

7. Neueintritte in die Rangliste
7.1. Neu in die Rangliste eintretende Spieler haben sich am Ende der Rangliste einzureihen.

8. Ansprechpartner
8.1. Die angeführten Regeln gelten ab sofort. Es können jederzeit Vorschläge, Änderungen
und Ergänzungen eingebracht werden!

8.2. Sollten Fragen, Anregungen oder Beschwerden bezüglich der Regeln auftauchen oder
auch Missverständnisse bzw. Streitereien geklärt werden müssen, gilt die Pyramidenleitung
als erster Ansprechpartner.

8.3. Die Pyramidenleitung behält sich auch das Recht vor, bei Verstößen gegen das Fair-
Play Maßnahmen zu ergreifen, Spieler zu verwarnen und notfalls auch Spieler aus der
Rangliste auszuschließen.


	Pyramide 2026/27 – Regeln


	1. Zweck und Grundsätze der Pyramide


	2. Zeitraum


	3. Forderungsregeln


	4. Nach dem Forderungsspiel


	5. Ablehnung einer Forderung


	6. Platzreservierung


	7. Neueintritte in die Rangliste


	8. Ansprechpartner




